
XML Utility SL

Die Bibliothek ‚XML Utility SL‘ enthält Funktionsbausteine zum Lesen und Schreiben von XML-

Dateien bzw. XML-Strings auf der Steuerung.

Produktbeschreibung

Die Bibliothek ‚XML Utility SL‘ enthält Funktionsbausteine zum Lesen und Schreiben von XML-

Dateien bzw. XML-Strings auf der Steuerung. Die einzelnen Elemente werden dabei in einem

Array von Strukturen gespeichert. Darüber hinaus sind in der Bibliothek auch

Funktionsbausteine zum Suchen von XML-Elementen enthalten. Die Verwendung der

Funktionsbausteine wird anhand von zwei Beispielapplikationen demonstriert.

Die Bibliothek ‚XML Utility SL‘ kann ‚wohlgeformte‘ XML-Dateien mit UTF-8 oder UTF-16

Kodierung lesen und schreiben.

Folgende XML-Elemente werden unterstützt:

Standard Element <xxx> aaa</xxx> bzw. <xxx />

Attribute im Stil yyy="zzz"

Kommentare <!-- Comment -->

CDATA Elemente

Jedes Element der XML-Datei entspricht einer Struktur vom Typ XMLElement. Über ein Array von

Strukturen vom Typ XMLElement werden Teilbereiche oder die gesamte XML-Datei abgebildet.

Aufbau der Datenstruktur XMLElement:

diParentIndex: Position des Elternelementes im Datenarray

wsName: Name des Elementes

wsValue: Wert des Elementes

udiPosition: Position des Elementes in der Datei

elementType: Typ des Elementes (Element, Attribute, CDATA-Element, Comment)

Funktionsbausteine zum Lesen von XML-Dateien

XMLGetElement:

Funktionsbaustein zum Lesen von XML Elementen mit folgenden Leseoptionen:

Lesen eines Elementes

Lesen aller Kind-Elemente eines Elementes

Lesen aller Komponenten eines Elementes (Subtree)

Das Lesen erfolgt dateibasiert, d.h. es ist möglich einzelne Elemente über deren Position in der

Datei zu lesen ohne das gesamte Dokument im Speicher zu halten.
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XMLGetElementAsync:

Funktionsbaustein zum asynchronen Lesen von XML-Dateien.

Funktionsbausteine zum Suchen von XML-Elementen in XML-Dateien

XMLFindElement:

Funktionsbaustein zum dateibasierten Suchen von XML-Elementen in einer Datei mit folgenden

Suchoptionen:

Suche nach Elementnamen

Suche nach einem Attribut mit einem bestimmten Wert

Lesen aller Kind-Elemente des gefundenen Elementes

Lesen aller Komponenten des gefunden Elementes (Baumstruktur)

Konfigurierbare Startposition der Suche

XMLFindElementAsync:

Funktionsbaustein für asynchrone Suchanfragen.

XMLFindElementByStringAsync:

Funktionsweise wie XMLFindElementAsync jedoch mit STRING Eingängen für die Suche.

Funktionsbaustein zum Schreiben von XML-Dateien

XMLWrite:

Funktionsbaustein zum Schreiben von XML-Dateien. Das partielle Schreiben von Elementen

wird nicht unterstützt, d.h. es müssen immer alle Elemente und deren Abhängigkeiten im

Speicher (Array von XMLElement) geladen sein.

XMLWriteAsync:

Asynchrone Version von XMLWrite.

Parameter

Das Lesen der Elemente erfolgt gepuffert. Der Lesepuffer muss mindestens so groß sein wie

das größte XML-Element. Die maximale Größe kann im Bibliotheksverwalter über die

Parameterliste der Bibliothek geändert werden, das Gleiche gilt auch für die Größe der 

WSTRINGs in der Datenstruktur XMLElement (siehe Bild 1). Das Ergebnisarray wird außerhalb der

FBs erzeugt, somit ist die Größe individuell konfigurierbar.

 

Bild 1: Parameterliste der XML Bibliothek
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Beispielprojekt XML Utility SL Example.project

Das Beispielprojekt XML Utility SL Example enthält zwei Beispielapplikationen zur XML-

Bibliothek. Die Applikation XMLFindExample zeigt wie nach XML-Elementen in einer Datei

gesucht werden kann und wie Kind-Elemente von XML-Elementen geladen werden können 

(siehe Bild 2). Die Applikation enthält drei Funktionen. Über die Schaltfläche ‚Find first XML

element‘ wird nach dem ersten Element mit dem angegebenen Namen und dessen Attribut

gesucht. Weitere Elemente können über die Schaltfläche ‚Find next element‘ gesucht werden.

Die Schaltfläche ‚Read children of selected element‘ liest alle Kind-Elemente des aktuell

selektierten Elements. Die Datei ‚SimpleXMLExample.xml‘ kann zum Testen der Applikation

verwendet werden.

Bemerkung

Zum Testen der Beispiele auf einer CODESYS Control Win können die Dateien

‚SimpleXMLExample.xml‘ und ‚SimpleXMLExample_UTF16.xml‘ aus dem Zielverzeichnis der

Installation in das Verzeichnis ‚c:\temp‘ kopiert werden.
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Beispiel ‚SimpleXMLExample.xml‘:

Die Applikation XMLReadWriteExampleAsync liest und schreibt eine XML Datei (siehe Bild 3 und

Bild 4). Die Schaltfläche ‚Read XML file‘ liest die gesamte XML Datei und speichert die Werte in

Strukturen vom XMLElement. Die Funktion ‚Write XML file‘ speichert die Strukturen in der XML

Datei ‚SimpleXMLExample2.xml‘. In dem Beispiel wird die gesamte XML-Datei in den Speicher

geladen. Es ist darauf zu achten, dass das Datenarray groß genug gewählt ist.

 <?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<Elements>

  <!--This is a simple xml example -->

  <Element attribute1="1">

    This is the value of Element 1

  </Element>

  <Element attribute1="2">

    This is the value of Element 2

  </Element>

  <Element attribute1="3" attribute2="33789" attribute3="99.98">

    This is the value of Element 2

  </Element>

  <Element attribute1="4">

    <Subelement id="1">

      Value of Subelement 1

    </Subelement>

    <Subelement id="2">

      Value of Subelement 2

    </Subelement>

    <Subelement id="3">

      Value of Subelement 3

      <!--3. level -->

      <Child attribute1="1">

        Element4/Subelement3/Child1

      </Child>

      <Child attribute1="2">

        Element4/Subelement3/Child2

      </Child>

      <Child attribute1="3">

        Element4/Subelement3/Child3

      </Child>

    </Subelement>

  </Element>

  <!--CDATA and escaping -->

  <Text id="1">

    <![CDATA[This is a CDATA section.]]>

  </Text>

  <Text id="2">

    Lesser than: &lt; Greater than: &gt; And: &amp; Apostroph: &apos; Quote: &quot;

  </Text>

</Elements>
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Allgemeine Informationen

Lieferant:

CODESYS GmbH

Memminger Straße 151

87439 Kempten

Deutschland

Support:

Technischer Support ist bei diesem Produkt nicht enthalten. Um technischen Support zu

erhalten, erwerben Sie bitte ein CODESYS Support Ticket.

https://support.codesys.com

Artikelname:

XML Utility SL

Artikelnummer:

Vertrieb/Bezugsquelle:

CODESYS Store

https://store.codesys.com

Lieferumfang:

CODESYS Package

Systemvoraussetzungen und Einschränkungen

Programmiersystem CODESYS Development System V3.5.15.0

Laufzeitsystem CODESYS Control V3.5.15.0

Unterstützte Plattformen/

Geräte

Alle

Hinweis: Verwenden Sie das Projekt ‚Device Reader‘, um

die von der Steuerung unterstützten Funktionen zu

ermitteln. ‚Device Reader‘ ist kostenlos im CODESYS

Store erhältlich.

Zusätzliche Anforderungen -

Einschränkungen -

Lizenzierung Lizenzaktivierung optional auf dem CODESYS Key oder

dem Soft Key (Soft Key: kostenloser Bestandteil der

CODESYS Controls) Die Lizenzierung über Soft Key ist

strikt an eine Hardware gebunden.

Hinweis: Ohne Lizenz läuft die Software 30 Minuten im

Demo-Modus.
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Erforderliches Zubehör -

Bitte beachten Sie: Technische Änderungen, Druckfehler und Irrtümer vorbehalten. Es gilt der

Inhalt der aktuellen Online-Version dieses Dokuments.

Erstellungsdatum: 21.08.2023
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