CODESYS

Web Socket Client SL

Mit der Bibliothek ,Web Socket Client SL* kann eine bidirektionale Verbindung zu einem
Webserver Uber das Internet aufgebaut werden.

Produktbeschreibung

Das WebSocket-Protokoll ermdglicht eine bidirektionale Kommunikation zwischen einem Client
und einem Web Socket Server Uiber das Internet. Die Kommunikation erfolgt dabei in der Regel
Uber die TCP-Portnummer 443 (oder 80 bei ungesicherten Verbindungen). Die Bibliothek ,\Web
Socket Client SL' stellt Funktionsbausteine zur Kommunikation Giber das WebSocket-Protokoll
zur Verfligung.

Enthaltene Komponenten

Die Bibliothek enthalt einen Web Socket Client mit folgenden Funktionsbausteinen:

WebSocketClient

Mit dem Funktionsbaustein WebSocketClient kann eine Verbindung zu einem Web Socket
Server aufgebaut werden. Es werden unverschlisselte (ws://) und verschliisselte Verbindungen
(wss://) unterstiitzt. Uber die Methoden Write und Read kénnen Nachrichten gesendet und
empfangen werden.

WebSocketRead

Der Funktionsbaustein WebSocketRead kapselt die Read Methode des Funktionsbaustein
WebSocketClient zur Verwendung in graphischen Sprachen (z.B. CFC).

WebSocketWrite

Der Funktionsbaustein WebSocketWrite kapselt die Write Methode des Funktionsbaustein
WebSocketClient zur Verwendung in graphischen Sprachen (z.B. CFC).

Unterstiitzte Funktionen

» Unverschlisselte Verbindungen (ws)

* Verschlusselte Verbinden (wss, konfigurierbare TLS Einstellungen)

* Konfigurierbares Ping-Intervall

« Kommunikation Gber einen Http Proxy Server

» Fragmentierte Pakete

» Mdgliche Erweiterung via WebSocket Extensions (nicht in dieser Bibliothek enthalten)

* Beliebige Subprotokolle. Das Parsen und Generieren von Nachrichten auf Basis des
Subprotokolls ist nicht im WebSocket-Client implementiert und muss von der darlber
liegenden Schicht (z.B. MQTT Client) erfolgen.
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Beispielprojekt

Das Beispielprojekt ,Web Socket Client SL Example.project’ veranschaulicht die Verwendung der
Bibliothek. Uber eine Visualisierung kann eine Verbindung zu einem Web Socket Server
aufgebaut werden und Textnachrichten gesendet und empfangen werden.

Web Socket Client SL Example

Web Socket Client

URI (ws:// or wssi/l) ws://echo.websocket.org

©e®

Send Message 1 - Received Message

Hello Server

CR

Visualisierung Web Socket Client SL Example
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Allgemeine Informationen

Lieferant:

CODESYS GmbH
Memminger Straf3e 151
87439 Kempten
Deutschland

Support:

Technischer Support ist bei diesem Produkt nicht enthalten. Um technischen Support zu
erhalten, erwerben Sie bitte ein CODESYS Support Ticket.

https://support.codesys.com

Artikelname:

Web Socket Client SL
Artikelnummer:
2311000000

Vertrieb/Bezugsquelle:

CODESYS Store
https://store.codesys.com

Lieferumfang:

CODESYS Package

Systemvoraussetzungen und Einschrankungen

Programmiersystem CODESYS Development System V3.5.15.0

Laufzeitsystem CODESYS Control V3.5.15.0

Unterstiitzte Plattformen/ Hinweis: Verwenden Sie das Projekt Device Reader, um

Gerite die von der Steuerung unterstiitzten Funktionen zu
ermitteln.

Zusatzliche Anforderungen Bendtigte Bibliotheken:

» SysSocket2 3.5.16.0

* Net Base Services 3.5.17.0

* CmpCrypto

* CmpTls 3.5.15.0 und CmpX509Cert.
Einschriankungen -

Lizenzierung Lizenzaktivierung optional auf dem CODESYS Key oder
dem Soft Key (Soft Key: kostenloser Bestandteil der
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CODESYS Controls) Die Lizenzierung iber Soft Key ist
strikt an eine Hardware gebunden.

Hinweis: Ohne Lizenz lauft die Software 30 Minuten im
Demo-Modus.

Erforderliches Zubehor -

Bitte beachten Sie: Technische Anderungen, Druckfehler und Irrtiimer vorbehalten. Es gilt der
Inhalt der aktuellen Online-Version dieses Dokuments.

Erstellungsdatum: 21.08.2023
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